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Resumen

Los recursos tecnolégicos han permitido la incursion de herramientas digitales interactivas
0 no interactivas en la educacion, fortaleciendo el aprendizaje de los educandos en
diferentes areas del saber, no obstante, en el colegio “Dr. Juan Henriquez Coello”, Ecuador,
los estudiantes de bachillerato presentan falencias durante el proceso de ensefianza
aprendizaje, en la asignatura de informatica. Por tal motivo, el presente estudio, plante6
como objetivo de investigacion; el disefio de un Objeto Virtual de Aprendizaje para
fortalecer los aprendizajes basicos imprescindibles de los estudiantes de bachillerato, siendo
este un prototipo que surge como parte del proyecto COVA planteado en la Universidad
Técnica de Machala. Dentro de la metodologia se utiliz6 la investigacion — accion
participativa, ademas de utilizar como instrumentos de recoleccion de datos el cuestionario
junto a una encuesta basada en escala de Likert permitiendo conocer el grado de
satisfaccion, ademas de la actitud de los 60 estudiantes de bachillerato quienes utilizaron el
recurso digital. Entre los resultados, se logré evidenciar la propuesta del Objeto Virtual de
Aprendizaje, donde los estudiantes demostraron una actitud positiva hacia el recurso
propuesto obteniendo una aceptacion del 90% por parte de los participantes. Por Gltimo, es
necesario mencionar el uso de la metodologia ADDIE como guia fundamental para la
construccion e implementacién de un Objeto Virtual de Aprendizaje permitiendo proponer
al OVA como un recurso educativo digital para la interaccion entre el docente - estudiante
fortaleciendo el proceso de ensefianza aprendizaje de los contenidos de estudio de una
asignatura.

Palabras clave: Objeto virtual de aprendizaje, recursos educacionales, material didactico,
innovacidn pedagdgica.

Abstract

Technological resources have allowed the incursion of interactive or non-interactive digital
tools in education, strengthening the learning of students in different areas of knowledge,
however, at the “Dr. Juan Henriquez Coello”, Ecuador, high school students have
shortcomings during the teaching-learning process, in the computer science subject. For
this reason, the present study, raised as research objective; the design of a Virtual Learning
Object to strengthen the essential basic learning of high school students, this being a
prototype that arises as part of the COVA project proposed at the Technical University of
Machala. Within the methodology, participatory action research was used, in addition to
using the questionnaire as data collection instruments together with a survey based on the
Likert scale allowing to know the degree of satisfaction, as well as the attitude of the 60
high school students who they used the digital resource. Among the results, it was possible
to show the proposal of the Virtual Learning Object, where the students demonstrated a
positive attitude towards the proposed resource, obtaining an acceptance of 90% by the
participants. Finally, it is necessary to mention the use of the ADDIE methodology as a
fundamental guide for the construction and implementation of a Virtual Learning Object
allowing to propose the OVA as a digital educational resource for the interaction between
the teacher - student, strengthening the teaching-learning process of the study contents of a
subject.

Keywords: Virtual learning object, educational resources, didactic material, pedagogical
innovation.

Las obras se publican en DOCENTES 2.0 bajo una licencia Creative Commons @ @@@
Reconocimiento-NoComercial-SinObraDerivada 4.0 International (CC BY-NC-ND) EBY NC NOD


https://doi.org/10.37843/rted.v9i2.158

Experiencia de Disefio de Objeto Virtual de Aprendizaje
OVA para Fortalecer el PEA en Estudiantes de
Bachillerato.

e CONGRESO INTERNACIONAL VIRTUAL
:,chAc SOBRE LAS TECNOLOGIAS DEL APRENDIZAJE
2 Y DEL CONOCIMIENTO

Introduccion

Las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) cumplen una funcion esencial en
el sector académico de todos sus niveles, permitiendo
que el entorno educativo evolucione favorablemente,
aceptando los  recursos  tecnologicos e
implementando estrategias metodoldgicas activas, asi
como el uso de técnicas y herramientas digitales que
permitan el uso y creacion de nuevos recursos
digitales de aprendizaje los cuales pueden ser
presentados y aplicados para su etapa de
experimentacién ademas de la validacion del mismo,
lo cual seria un aporte educativo en todos los niveles
de estudio, teniendo en cuenta la forma e interaccion
de estos recursos de acuerdo a su edad, razonamiento
o0 capacidades de los estudiantes.

El  desconocimiento del manejo de
herramientas o0  recursos  digitales afectan
principalmente a los docentes al momento de utilizar
o0 proponer el uso de recursos digitales en las aulas de
clase, mas aln en asignaturas que cuentan con una
infinidad de recursos digitales en la web, que pueden
ser usados por él o los docentes de diferentes
asignaturas permitiéndoles agilizar en tiempo la
preparacion y ejecucién de las clases para asi poder
optimizar el proceso de ensefianza aprendizaje
haciendo uso de diferentes recursos tecnoldgicos
donde “las TIC permiten transferir y construir
informacion, facilitando el aprendizaje, motivando
al estudiante para asumir el conocimiento”
(Mujica-Sequera, 2020, p. 41).

Asi mismo es necesario conocer la definicion
de objetos de ensefianza donde Araya (2017),
menciona que los objetos de ensefianza son todos los
recursos que una persona puede utilizar en la
organizacion y presentacion de informacion dentro de
los procesos de ensefianza donde el docente y
estudiante cumplen su rol especifico durante y
después de la transmision y adquisicion de los
contenidos de estudios en el entorno educativo.

A este contexto se debe mencionar también a
los sistemas de gestion de aprendizaje o LMS
(Learning Management Systems), los cuales segln
Moreno-Clari et al. (2009), permiten el
fortalecimiento de capacidades y habilidades de los
sistemas educativos; de esta forma se plantea la
creacion de Objetos Virtuales de Aprendizajes
(OVA), cuya finalidad es impulsar el crecimiento
pedagdgico, mediante el uso de herramientas

tecnologicas las cuales permiten la difusion de
conocimientos de forma interactiva e intuitiva,
permitiendo una evaluacion del contenido de forma
divertida, evitando el sentimiento de temor de los
estudiantes, esto permitira determinar las debilidades
y poder fortalecer dichos puntos fragiles.

Objeto Virtual de Aprendizaje

De acuerdo con Rengifo et al. (2015), un
(OVA) puede ser considerado de gran importancia
dentro del proceso educativo, pues se estructura de
varios componentes internos como: contenidos,
actividades de aprendizaje y elementos de
contextualizacion ~ permitiendo  contribuir  al
desarrollo de esquemas virtuales de aprendizaje, asi
mismo potenciar la creatividad de la comunidad
educativa ayudando de esta forma al proceso de
adquisicién de nuevos conocimientos.

A esto se complementa lo que mencionan
(Garcia & Acevedo, 2016), quienes afirman que
durante varios afios la tecnologia ha dado paso a la
evolucion de nuevos recursos digitales, lo cual ha
permitido una mejora en el ambito educativo como
ayuda en el desarrollo de un aprendizaje constructivo,
haciendo uso de tecnologias emergentes que
propician en la actualidad a generar sus propios
contenidos.

A este punto se debe mencionar refiriendo a
Sharp (2019), un OVA ha abarcado la utilizacion de
diferentes dispositivos tecnolégicos, como lo es el
uso del celular o Tablet permitiendo al estudiante una
adaptacion a la falta de herramientas tecnoldgicas
como seria el computador de escritorio o computador
portatil, posibilitando un buen aprovechamiento de
estas herramientas en los procesos de ensefianza
aprendizaje en un entorno educativo.

De acuerdo con Vargas (2018), desde su
perspectiva un OVA es un recurso muy importante en
el proceso educativo, permitiendo utilizarlo como un
repositorio de contenidos basandose en las
necesidades educativas de la institucion educativa,
siendo de mucha utilidad antes, durante y después de
las jornadas educativas planteadas en los diferentes
espacios de aprendizaje de las instituciones
educativas.

Partiendo de estas primicias se puede establecer
la utilizacion de un OVA en la educacién como un
material didactico de ensefianza aprendizaje,
posibilitado la incorporacion de nuevos recursos
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educativos digitales en la aplicacion de metodologias
tradicionales o activas dentro de los procesos de
ensefianza aprendizaje, fomentando el uso de recursos
tecnoldgicos  educativos  los  cuales  serian
considerados por los docentes como un instrumento
de ayuda en el proceso de ensefianza aprendizaje en el
entorno educativo.

Disefiando un Objeto Virtual de Aprendizaje

La elaboracién y disefio del OVA se basé en la
metodologia ADDIE, segun Preciado (2013), la
metodologia consiste en una guia descriptiva para la
construccién de herramientas de formacion y apoyo,
a su vez puede ser facilmente aplicado en diferentes
areas educativas asegurando una gestion del
conocimiento establecido en objetivos determinados,
la cual es caracterizada por poseer un esquema de
informacion de facil acceso y manejo, este modelo
cuenta con 5 fases; Andlisis, Disefio, Desarrollo,
Implementacion y Evaluacion.

Analisis. Dentro de la fase de analisis se debe
iniciar realizando el estudio del problema planteado
en la investigacion, donde se puede definir
principalmente que aspectos deben considerarse para
que el OVA pueda alinearse a la dindmica educativa
lo cual considere un valor agregado a la busqueda de
aprendizajes, habilidades y conocimientos que se
desee obtener en el entorno educativo.

Disefio. En esta etapa una vez realizado el
analisis del problema se busca disefiar una estructura
que se acople al proceso de ensefianza aprendizaje,
para lo cual se disefia inicialmente un bosquejo de
coémo se piensa realizar el disefio del producto en sus
primeras ideas, lo cual conlleva un proceso de
elaboracion de diferentes borradores antes de poder
llegar a obtener lo que se presenta en la Figura. 1,
Figura.2, considerando la variacién de los disefios de
acuerdo con la necesidad de la comunidad educativa.

Figural
Boceto de portada del recurso de OVA.
[ TITULO GENERAL ]
58
:_: E BIENVENIDA O INTRODUCCION
Z & DEL RECURSO

Nota. La figura representa la portada del OVA, en este caso la
primera interfaz inicial, elaborado por los autores.

Figura 2
Boceto de secciones de trabajo del recurso de OVA.

[ ] )

TITULO GENERAL

SECCION DE:
1.- EVALUACION PREVIA.
2.- PRESENTACION.
3.- CONTENIDOS.
4.- ACTIVIDADES.
5.- EVALUACION.

- /

Nota. La figura representa la interfaz de secciones que contiene
el OVA, elaborado por los autores.

En este punto es necesario destacar la
importancia de la elaboracién de un bosquejo inicial
el cual permite tener un punto de partida para poder
realizar la busqueda y estudio de diferentes
programas como lo muestra la Tablal, posibilitando
obtener una comparativa informativa y de sustento
para la elaboracion del recurso, permitiendo de este
modo poder establecer el disefio y programa base de
donde se realizara el OVA.

Tabla 1

Lista de recursos web relacionados al disefio del

OVA.

Direccion web Institucion Contenidos

https://lvera3.wixsite.com/tftmmiii Universidad Violencia
de Mendoza Interpersonal

http://danielgarci6.wix.com/sr_garcia_macaco Agora PLE en el
Portals aula:
International ~ Historias
School sobre tutoria

en el aula.

https://competencialectora.wixsite.com/itmc Universidad Uso de una
Privada pagina web
Norbert en Wix para
Wiener fortalecer la

competencia
comunicativa
lectora.

Nota. La figura nos presenta un listado de enlaces de OVA de
los cuales se toman como base, elaborado por los autores.

Desarrollo. Dentro del proceso de desarrollo se
consider6 como programa base para el disefid del
OVA a la plataforma de creacion de paginas web
gratuita WIX (http://es.wix.com), siendo esta una
plataforma de creacion de sitios web, considerada a su
vez un editor online para la creacion y publicacion de
sitios web de manera sencilla en flash, ademas permite
realizar un indexado en buscadores, utiliza como
lenguaje base el HTML 5, ademas de mencionar
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una de sus caracteristicas es poseer una interfaz
amigable al momento de programar sus funciones,
asimismo teniendo en cuenta a Cafizares (2013),
quien expresa: “Wix es una herramienta muy util para
la educacion, ya que permite agrupar todo tipo de
recursos en distintos soportes dentro de una misma
web” (p. 69).

Una vez seleccionado el programay teniendo en
cuenta el bosquejo de la Figura. 1 se inici6 a elaborar
el recurso revisando de forma general las
herramientas que presenta la plataforma WIX, en
cuanto a su disefio se tomd en cuenta criterios de
Raposo y Ruiz (2005) donde mencionan que se debe
respetar los principios de simplicidad, la coherencia,
la claridad, la estética, el uso del espacio en blanco y
el tiempo. Luego de varias propuestas de disefio se
decidio por las presentaciones que se muestran en la
Figura. 3y Figura. 4.

Figura 3
Disefio de presentacion inicial del objeto virtual de
aprendizaje.

@ INICIANDO A PROGRAMAR /®

Nota. Se presenta la primera interfaz inicial que observaré el
usuario del OVA, elaborado por los autores.

Figura 4
Disefio de estructura de actividades del OVA.

DIAGRAMA DE FLUJO

Nota. Se presenta la seccion del tema de Diagrama de fujo que
contiene el OVA, elaborado por los autores.

Implementacién. La etapa de implementacion
tuvo lugar en el Colegio de bachillerato “Dr. Juan
Henriquez Coello” dando a conocer inicialmente el
recurso OVA a los estudiantes de bachillerato
presentando las respectivas indicaciones de uso del
recurso por considerarse un nuevo material didactico
dentro de la asignatura y por lo tanto desconocido por
los estudiantes a quienes  necesariamente
correspondia realizar la socializacion del recurso, lo
cual se evidencia en la Figura. 5y Figura. 6.

Figura 5
Docente de la asignatura de informatica.

Nota. Socializacion del OVA con docente de la asignatura de
informética y estudiantes de bachillerato, elaborado por los
autores.

Figura 6
Estudiantes de Bachillerato.

Nota. Aplicacion del OVA con estudiantes de bachillerato,
elaborado por los autores.

Evaluacién. Antes de implementar el recurso
tecnoldgico es necesario la evaluacion previa de su
funcionamiento con el fin de poder considera los
posibles problemas al momento de ser utilizado por
parte de los estudiantes, en esta etapa es necesario
tener en cuenta “el estudio de las herramientas para su
respectivo mejoramiento se constituye en el principio
natural de la tecnologia” (Jiménez, 2007, p. 74).
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Por tal motivo la evaluacion previa del recurso
se desarroll6 con un grupo de estudiantes de la carrera
de Pedagogia de las Ciencias Experimentales de la
Facultad de Ciencias Sociales de la Universidad
Técnica de Machala logrando verificar la
funcionalidad  del recurso generando las
observaciones necesarias desde el punto de vista de
estudiante pudiendo realizar las mejoras necesarias
propuestas antes y después de su implementacion.

Metodologia

El desarrollo de la Investigacion se aplico la
Investigacion Accién Participativa (IAP), la cual
permite obtener informacion a través del proceso de
intervencion y participacion de los sujetos en el lugar
de estudio. Segun (Zapata & Rondan, 2016) indica
que “la IAP es en realidad una amplia familia que
incluye diferentes maneras de hacer investigacion
proyectando el cambio social con la participacion de
la gente y que ha tenido diversos desarrollos en el
mundo” (p. 7).

La IAP cumple con las Fases de Diagndstico,

Programacidn, Conclusiones y Propuestas.
(Marti, 2017) Indica y explica las Fases
“Diagnostico. Conocimiento contextual del territorio
y acercamiento a la problematica (...). Programacion.
Proceso de apertura a todos los conocimientos y
puntos de vista existentes, utilizando metodos
cualitativos y participativos (...). Conclusiones y
propuestas. Negociacion y elaboracion de propuestas
concretas” (p. 2).

Existe una Pre-Investigacion denominada
Sintomas, demanda y elaboracién del proyecto: Es
aqui en donde determinan los sujetos involucrados en
el desarrollo de la Investigacion, asi como los
sintomas de esta y la delimitacion del problema
En la Primera Etapa denominada Diagndstico se
realiza un acercamiento a la problematica, a través de
técnicas que permitan dicho acercamiento.

Durante el proceso de obtencion de
informacién se aplicaron técnicas cualitativas y
cuantitativas las cuales permitieron observar la
realidad de la situacion en el lugar de estudio; siendo
la Ficha FODA o DAFO una de las técnicas aplicadas
y la que permitio la obtencion de informacion sobre
las fortalezas, oportunidades, debilidades y amenazas
del entorno educativo, como se muestra en el extracto
de la Figura. 7.

Figura 7
Extracto de informacion de la ficha FODA.

La docente tiene mucha paciencia en el | Poseen recursos necesarios para el
Proceso de Ensefianza Aprendizaje (PEA) | desarrollo de las clases.

Nota. Informacion recogida en la observacion mediante ficha
FODA, elaborado por los autores.

La informacién recopilada de la ficha FODA
permitio identificar la necesidad de implementar un
recurso extra dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje en la asignatura de informética teniendo
en cuenta el lugar de uso del recurso podia ser dentro
o fuera de las aulas de clase con la finalidad de poder
a la informacion de forma interesante y divertida, asi
como también fortalecer diferentes temas
considerados significativos en el aprendizaje del
educando.

Resultados

Se aplicaron encuestas antes y después de la
implementacion del OVA, con la finalidad de
observar la aceptacion y la motivacion por el
aprendizaje a través de este. Estas técnicas fueron
basadas en la escala de Likert, permitiendo medir la
intensidad del sentimiento del estudiante a través de
los resultados, los cuales podrian haber sido a favor o
en contra. Basandose en esta informacion se logro
receptar lo detallado en la Tabla 2.

Tabla 2.
Comparacion de Resultados en la Implementacion

del OVA
ANTES DEL OVA

¢ Considera necesario la implementacién de
un OVA dentro de su proceso de formacion
académica?

DESPUES DEL OVA

Segln su criterio: ;Siente que es
necesario la implementacién de un OVA
dentro del proceso de formacion
académica en la asignatura?

Muy 16 27% 44 73%
importante

Importante 26 42% 11 19%
Neutral 18 31% 5 8%
Poco 0 0% 0 0%
importante

No es 0 0% 0 0%
importante

Total 60 100% 60 100%

Nota. Resultados al implementar el OVA, elaborado propia.
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Figura 8 Tabla 3

Resultado de encuesta antes de la implementacién del
OVA.

M Muy importante
W Importante
M Neutral

Poco impertante
M No es importante

Nota. Grafico estadistico que refleja las respuestas antes de la
implementacion del OVA, elaborado por los autores.

Figura 9
Resultado de encuesta después de la implementacion
del OVA

M Muy importante
W importante
M Neutral

Poco importante
M No es importante

Nota. Grafico estadistico que refleja las respuestas antes de la
implementacion del OVA, elaborado por los autores.

Dentro de los resultados emitidos por los 60
participantes es evidente su perspectiva en el uso del
recurso OVA, pudiendo hacer referencia qué en
primera instancia los estudiantes no tenian total
seguridad de la importancia del uso de recursos
digitales, por tal motivo luego de la implementacion
del recurso educativo digital los estudiantes en su
mayoria estuvieron de acuerdo con el uso del recurso
dentro de la asignatura de informatica.

La Etapa de Diagnostico y Programacion de la
investigacién se encuentran muy ligadas a las etapas
de la metodologia ADDIE dentro de la construccion
del OVA. Asi mismo se puede evidenciar, mediante
la aplicacion del OVA vy a través de las respuestas
obtenidas por los estudiantes en la encuesta, referente
al grado de satisfaccion al momento de implementar
un OVA en el proceso de ensefianza aprendizaje tal
como se muestra en la Tabla 3 y Figura.10.

Respuestas sobre el grado de satisfaccion de la
Implementacion de OVA en clase.

Valor Frecuencia Porcentaje
Extremadamente satisfecho 37 62%
Muy satisfecho 14 23%
Moderadamente satisfecho 9 15%
Poco satisfecho 0 0%
No satisfecho 0 0%
Total 60 100%

Nota. Valoracion de los estudiantes segin el grado de
satisfaccion luego de la implementacion del OVA, elaborados
por los autores.

Figura 10
Resultado de grado de
Implementacion de OVA

satisfaccion de la

M Extremadamente satisfecho

W Muy satisfecho

M Moderadamente satisfecho
Poco satisfecho

M o satisfecho

Nota. Gréfico estadistico referente al grado de satisfaccion de los
participantes en la implementacion del OVA, elaborado por los
autores.

Conclusiones

En este estudio, se intentd obtener un grado de
madurez significativo en cuanto a la propuesta de
elaboracion y disefio del proyecto OVA, generando la
participacién conjunta de todos los involucrados en el
desarrollo del producto final obteniendo comentarios
positivos por los docentes de la institucion donde se
implementé el OVA, permitiendo asi fortalecer la
vinculacion que existe entre la institucion de
educacién superior y la institucién de educacion
media del Ecuador.

El disefio del objeto virtual de aprendizaje
despert6 el interés por los docentes de otras
asignaturas entre ellas matematicas y biologia quienes
mencionaron a través de comentarios en plenaria de
docentes la importancia de este tipo de recursos
digitales pueden aportar significativamente al proceso
educativo de las instituciones  educativas
fortaleciendo los vacios producidos por la brecha
digital aun existente en gran parte de los docentes
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quienes presentan debilidades en el uso de recursos
digitales en el entorno educativo.

Se debe destacar la importancia del producto de
este estudio es uno de los resultados obtenidos de los
procesos de vinculacion sostenidos entre la
Universidad Técnica de Machala y el Distrito
educativo 07D02 el cual permite a la Carrera de
Pedagogia de las Ciencias Experimentales de la
Facultad de Ciencias Sociales de la Universidad
Técnica de Machala poder desarrollar e implementar
diferentes proyectos de investigacion en el campo de
la educacion.
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