Caracteristicas
de los Sistemas

SISTEMA DE REPRESENTACION VISUAL

Cuando el hombre piensa en imagenes, puede atraer a la
mente mucha informacion a la vez, por eso las personas que
utiliza el sistema de representacion visual tiene mas facilidad
para absorber grandes cantidades de informacion con rapidez.

Visualizar ayuda, a establecer relaciones entre distintas
ideas y conceptos. Cuando un estudiante tiene problemas para
relacionar conceptos, muchas veces se debe a que estd
procesando la informacion de forma auditiva o kinestésica.

La capacidad de abstraccion esta directamente relacionada
con la capacidad de visualizar, como también, la capacidad de
planificar. Esas dos caracteristicas explican que la gran mayoria
de los educandos universitarios sean visuales.

Los estudiantes visuales aprenden mejor cuando leen o ven
la informacion de alguna manera. En una conferencia, por
ejemplo, preferiran leer las fotocopias o diapositivas a seguir la
explicacidn oral, o, en su defecto, tomaran notas para poder tener
algo que leer.

SISTEMA DE REPRESENTACION SISTEMA DE REPBESENTACI(')N
AUDITIVO KINESTESICO

Cuando procesamos la informacion
asocidndola a nuestras sensaciones y
movimientos, a nuestro cuerpo. El alumno
kinestésico necesita moverse. Cuando
estudian muchas veces pasean o se
balancean para satisfacer esa necesidad de
movimiento. En el aula buscardn
cualquier excusa para levantarse y
moverse.

El sistema auditivo no permite relacionar
conceptos o elaborar conceptos abstractos
con la misma facilidad que el sistema
visual y no es tan rapido. Los estudiantes
auditivos aprenden mejor cuando reciben
las explicaciones oralmente y cuando
pueden hablar y explicar esa informacion
a otra persona.

4

d i’ DID] b,

You
®Ducentes 2.0 Dncentes_EU @@Mujicas Docentes 2.0 Docentes 2.0



El
comportamiento

COMPORTAMIENTCD

Conducta

VISTTAL

Deganizada,
crdenaco,
observador v trancui’o.

Hablc solo. s¢ distraz
facilmentz
Mueve Jos labios al leer
Facilicad de palahta

KINESTESICO

Responde a las
muestms fisicos de
Gl i

Le gusts 1wocarlsy tade.

Aprandizae

Aprende lo que ve

Aprende lo que ove.

Aprenda con lo que toza
¥ lo que hace.,

Le gustzn o

daserpeionee.

Le gustar loe diilogne.

T.& pusran las hizarias
fe accidn, 22 maeve al leer,

Onitografia

No Uere lallas,

Uinmaie faltas
"Dize" lae palabrac
¥ 'oa esaribe segin

¢l sumido,

Coamete faltas. Eeembe
Ins polohraz ¥
comprucha 51 "le dan
buena espina®.

Memure

Kecverda lo qae v

Recuerda lo ue vye,

Recverda lo quae hiza.

Timmginacion

Plersa en imigenss

Fiensa en sonidos.

Lag imigenes 2oa pocas
y poco detallacas,

SICICPS € 1oy Inkcnto.

Almacvena
la infarmacicn

Rapidamerta y
en cuzlquier order.

Do tnanera secucnczl
¥ por hloques enters.

Medinle k

"mamoria minzenlar.

Tiranre los
periados d2 insctividad

Mira algo fijamente,
dibuja, lee.

Canta para s: misma

o harla con alguicn.

Comunicasitn

Se impacienta gi tiene
que eezuchar alge por
mucho tempo.

Le zusta escuchar, pers
licne que hatzlar ya.

(reeticnla al nahlar
Mo eseucha bien.
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Cuzanndw Esay
mowiTemta o desarden
wisual.

Cummdo las axphicceiones
som bisicamente suditivas
o visualas v nc le
irwolneran de algnn:

forma.




