Neuroeducacion
E-Learning

Los seres humanos recordamos mejor lo

que ocurre al principio, por lo que el
comienzo de la clase se nos antoja un
momento  critico. se
utilizan los primeros minutos de las clases
para corregir los deberes del dia anterior,
sin embargo,

Tradicionalmente

deberian utilizarse para
introducir o analizar los conceptos mas
novedosos y relevantes. Es esa novedad que
despierta la curiosidad la que activa las
redes atencionales de alerta y orientativa del
alumno y que le sirven para abrir el foco de
la atencidn, no para mantenerlo.

Gamificacion

Es una manera de involucrar a los
estudiantes de cursos virtuales, a través de
la creacion de flashcard colaborativas.

Empatia y habilidades de comunicacion
social

Se puede aplicar a través de la tutorizacion

personalizada y usando mensajes calidos a
los estudiantes.

Atencion

Los primeros minutos de las clases deben utilizarse para

introducir o analizar los conceptos mas novedosos y relevantes.

Parow mejorow el aprendigoje,
el educando- debe reflexionar,
ndagoar y relacionaw loy
conceptoy novedosos cow los
conocimientos previos:
profundizor.
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.Como se puede aplicar las bases de la neuroeducacion en el el.earning?

Emociones

El aprendizaje no es meramente cerebral,
también es emocional.

Curiosidad

Dentro de los cursos elLearning se puede
de

fomentar la curiosidad a través
preguntas antes de iniciar una leccion.
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