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Introduccién

En el dmbito educativo, caracterizado por su
rdpida evolucién, la tecnologfa ha emergido como
un factor decisivo, con la inteligencia artificial
(IA) estableciéndose como un  elemento
catalizador fundamental en la transformacién del
sector. La fusion entre la pedagogfa ¢ innovacin
tecnoldgica ha dado lugar a una serie de
herramientas de TA que estdn revolucionando la
manera de ensefar-aprender. El propésito del
ensayo se centra en explorar cmo la clasificacion
de herramientas de IA en la educacién puede
optimizar los procesos de ensefianza y aprendizaje,
ya que, al estudiar y clasificar las herramientas, se
identifican sus caracteristicas  distintivas, sus
aplicaciones especificas en diferentes contextos
educativos, como, ademds, su impacto en la
eficacia del aprendizaje. Indagacion pertinente
dado que, como sefialan Millin-Gémez & Mujica-
Sequera (2023), “no se evidencia con claridad en
la mayoria de los centros educativos
latinoamericanos, el empleo y uso adecuado de la
1A en las aulas de clases” (p. 4).

La integracién de la inteligencia artificial
(IA) en la educaci6n presenta una serie de desafios
éticos que requieren una atencién cuidadosa. Uno
de los principales problemas radica en la brecha
digital y la disparidad de acceso a la tecnologia
entre diferentes comunidades, como regiones. A
medida que la IA se convierte en una herramienta
central en el aula, existe el riesgo de amplificar las
desigualdades educativas si no se aborda
adecuadamente esta brecha. Segin Russell &
Norvig (2016). la inteligencia artificial se ocupa
del disefio de sistemas informdticos inteligentes.
Por otro lado, Hinton (2018) destaca que
revoluciona la forma en que los estudiantes
acceden a la informacion, interactan con el
contenido educativo para adquirir habilidades
clave. Asimismo, Unesco (2021) enfatiza la
importancia de aprovechar las tecnologfas de 1A
para personalizar la experiencia de aprendizaje,
adaptar los recursos educativos a las necesidades
individuales de los estudiantes, para fomentar un
aprendizaje continuo, como, ademds colaborativo.
Por consiguiente, surge la inquictud sobre I
politicas privacidad y seguridad de los datos de los
estudiantes, ya que el uso de plataformas o
sistemas de TA recopila informacion personal
sensible.

La falta de transparencia en los algoritmos
utilizados en las herramientas de IA  también
plantea interrogantes sobre la imparcialidad.
objetividad en la evaluacién, asimismo la
personalizacién del aprendizaje. Otro desafio es el
impacto en el rol del docente, ya que la
automatizacion de tareas educativas puede
plantear interrogantes sobre la relevancia y calidad
de la interaccion humana en el proceso de
ensetanza-aprendizaje. Uno de los aspectos mds
emocionantes de la IA en la educacion es su
capacidad para personalizar la experiencia de
aprendizaje. Los sistemas de tutorfa adaptativa
emplean algoritmos inteligentes que analizan cl
progreso, como las necesidades individuales de
cada estudiante. Estos tutores virtuales ofrecen
retroalimentacién  instantdnea, adaptacion  del
contenido y ajuste del ritmo de aprendizaje para
satisfacer las necesidades especificas de cada
estudiante, maximizando asi su potencial de
aprendizaje.

Por consiguiente, s presenta el riesgo
inherente de una dependencia excesiva de la
tecnologfa. la cual puede derivar una erosién de las
habilidades  cognitivas y sociales de los
estudiantes, a menos que se contrameste
cfectivamente  con  una integracion
cuidadosamente equilibrada de  enfoques
pedagégicos tradicionales. En dltima instancia,
surge una cuestion fundamental: ;Como asegurar
que la incorporacién de la inteligencia artificial en
Ia educacién no solo promueva la equidad y la
inclusién, sino que también contribuya al
desarrollo integral de los estudiantes, sin perpetuar
divisiones sociales ni comprometer la integridad
de la experiencia educativa?

Desarrollo

Introduciéndonos en el desarrollo de la
inteligencia artificial, es fundamental comenzar
conuna visi6n general y conceptual de este campo.
McCarthy (2007), considerado uno de los padres
fundadores de la IA, cataliz6 el dmbito en 2007 al
definir la 1A como “la ciencia e ingenierfa de hacer
méquinas inteligentes. especialmente programas
de computadora  inteligentes” (pérr. 2). La
definicion establece un marco para entender la 1A
105010 como una rama tecnoldgica, sino como una
disciplina cientifica en pleno derecho. Adems, en
un esfuerzo por delinear atin més el campo, Russell
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adigmatica

mejorar la calidad. accesibilidad y personalizacién
de la educacién. El objetivo final es preparar a los
estudiantes para prosperar en un mundo cada vez
méds dominado por la tecnologfa, anticipando
desaffos y adaptando las estrategias educativas
para superarlos. La perspectiva proactiva, como
previsora es esencial para aprovechar al mximo
las capacidades de la IA en la transformacién
educativa.
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| En el dmbito educativo, caracterizado por su rdpida evolucion, la tecnologfa ha emergido
como un factor decisivo, con la inteligencia artificial (IA) estableciéndose como un
elemento catalizador fundamental en la transformacién del sector. El propésito del ensayo
se centr6 en explorar como la clasificaci6n de herramientas de IA en la educacidn puede
optimizar los procesos de ensefianza y aprendizaje. Adoptando un método inductivo,
paradigma hermenéutico, con enfoque cualitativo, de tipo interpretativo, con un disefio
narrativo de (6pico. Que permitid una exploracion profunda al clasificar y estudiar las
herramientas, identificando asf sus caracteristicas distintivas y sus aplicaciones particulares
en diversos contextos educativos, como, ademis, la eficacia del aprendizaje. Se demostré
que la clasificacion efectiva de las herramientas de A puede ser un vehiculo para promover
la equidad educativa, asegurando que estudiantes de todos los niveles socioecondmicos y
capacidades tengan acceso a recursos educativos de ala calidad. Al entender mejor como
se clasifican estas herramientas, quienes participan en el proceso educativo pueden ampliar
sus estrategias para incorporar tecnologias de manera dtica y equitativa en los sistemas
educativos. En conclusidn, se subraya la importancia de la clasificacion detallada de las
herramientas de inteligencia artificial en educacién, proponiendo que un enfoque
stemitico y bien fundamentado en la integracion de Ia A puede revolucionar los métodos
de ensefianza y aprendizaje, ajustindolos a las necesidades y desafios contempordneos del
dmbito educativo.
| Palabras clave: Clasificacion, herramientas, inteligencia artificial, educaci6n

| In the educational field, characterized by its rapid evolution, technology has emerged as a
decisive factor, with artficial intelligence (AI) establishing itself as a fundamental catalyst
in the sector’s transformation. The essay explores how the classification of Al tools in
education can optimize teaching and learning processes by adopting an inductive method
and hermeneutic paradigm with a qualitative, interpretive approach and topical narrative
design. That allowed a deep exploration when classifying and studying the tools. thus
identifying their distinctive characteristics and particular applications in various educational
contexts and the effectiveness of learning. It was shown that effective classification of Al
wols could be a vehicle to promote educational equity, ensuring that swdents of all
socioeconomic levels and abilities have access to high-quality educational resources. By
better understanding how these tools are classified, those involved in the educational
process can expand their strategies to incorporate technologies ethically and equitably into
educational systems. In conclusion, the importance of the detailed classification of artficial
intelligence tools in education is underlined. proposing that a systematic and well-founded
approach to integrating Al can revolutionize teaching and leaming methods, adjusting them
0 contemporary needs and challenges of the educational field.

Keywords: Classification, tools, artficial intelligence, education.
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Figura 1

Clasificacién de las Herramientas de la Inteligencia Artificial en la Educacién.
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Nota. La clasificacion presentada no es exhaustiva y algunas herramientas de IA pueden caer en mltiples categorfas,

elaboraci6n propia (2024).

Las plataformas de aprendizaje en linea con
capacidades de IA integradas estdn transformando
la educacin a distancia. Estas plataformas ofrecen
contenido educativo personalizado, evaluacién
automatizada, retroalimentacion  adaptativa y
analfticas de aprendizaje avanzadas. Al combinar
la flexibilidad del aprendizaje en linea con la
inteligencia artificial, estas plataformas brindan
una experiencia educativa rica y colaborativa que
wrasciende  las  limitaciones  geogrdficas  y
temporales.

La IA también proyecta una educacion a
través de simulaciones y entornos virtuales de
aprendizaje. Estas herramientas permiten a los
estudiantes experimentar situaciones del mundo
real de manera segura y prictica, impulsa el
aprendizaje activo y la resolucién de problemas.
Desde laboratorios virtuales de ciencias hasta
simuladores de negocios, estas  tecnologf:
inmersivas ofrecen una forma Gnica de aprender
mediante la experiencia directa.

En resumen, las herramientas de TA
gestionan un rol fundamental en la evolucién del
panorama educativo. Desde la personalizacién del
aprendizaje hasta el andlisis de datos y la creacién
de entornos de aprendizaje inmersivos, la 1A estd
transformando la forma en que ensefamos y
aprendemos, preparando el escenario para una
educacion més adaptativa, cficiente ¢ inclusiva.
Con un enfoque continuo en la integracion
responsable y ética de la IA en la educacion,
podemos aprovechar todo su potencial para

empoderar a los estudiantes y prepararlos para el
futuro digital.

Conclusién

Para concluir, la clasificacion de las
herramientas de IA no solo promueve la equidad
educativa, sino que también asegura que todos los
estudiantes, independientemente de su  nivel
socioeconémico o habilidades, accedan a recursos
educativos de calidad. Un entendimiento mds
profundo de estas clasificaciones permite a los
docentes amplificar sus estrategias para integrar la
tecnologfa de manera ética y equitativa en los
sistemas educativos. En el &mbito educativo, la IA
se emplea para desarrollar sistemas capaces de
simular interacciones humanas.  proporcionar
retroalimentacion personalizada, como adaptar el
contenido educativo a las necesidades individuales
de los estudiantes, mejorando asf a eficacia del
proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los sistemas de IA pueden analizar grandes
voliimenes de datos para identificar patrones de
aprendizaje, predecir el rendimiento estudiantil,
ademds  para  ofrecer  recomendaciones
personalizadas que optimicen la educacién. Lo
cual, permite a los educadores adaptar sus métodos
de ensefianza para ofrecer una experiencia
educativa mds enriquecedora. Mirando hacia el
futuro, Ia integracion de la 1A en la educacion
representa el uso de tecnologfas avanzadas para
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educacién pueden  clasificarse de  diversas
maneras, supeditado a los criterios utilizados para
la categorizacién. Aqui fte presento una
clasificacién general basada en el propdsito y la
funcion de estas herramientas:

Tutores Inteligentes o Sistemas de Tutorfa
Adaptativa. Estos sistemas utilizan algoritmos de
IA para adaptar el contenido educativo y las
actividades de aprendizaje segin las necesidades y
el progreso individual del estudiante. Pueden
proporcionar  retroalimentacién  personalizada,
identificar dreas de mejora y ofrecer recursos
adicionales segiin el desempeiio del estudiante. A
continuacién, listaremos 5 aplicaciones que
uilizan inteligencia  artificial para  tutores
inteligentes o sistemas de tutorfa adaptatiyv

1. Squirrel AT Learning: Es una plataforma
de ttorfa adaptativa en linea que utiliza
algoritmos de IA para personalizar el
contenido  educativo y  mejorar el
rendimiento académico de los estudiantes.

2. DreamBox: Se enfoca en matemiticas para
estudiantes de primaria y utiliza la IA para
adaptar las lecciones segin las fortalezas y
debilidades de cada estudiante, proporciona
uma experiencia  de  aprendizaje
personalizad

3. IXL Learning: Ofrece una amplia gama de
lecciones y ejercicios  interactivos  en
diversas materias escolares, con un sistema
de tutorfa adaptativa que se adapta al nivel
de habilidad y aprendizaje de cada
estudiante.

4. ALEKS (Assessment and Learning in
Knowledge Spaces): Es una plataforma de
aprendizaje de matemiticas y ciencias que
utiliza_algoritmos de A para evaluar el
conocimiento  de los estudiantes y
proporcionar instruccién individualizada.

5. Sown to Grow: Es una aplic
a los estudiantes a establecer metas
aprendizaje y a realizar un seguimicnto de su
progreso, con recomendaciones
personalizadas y consejos basados en la IA
para mejorar el rendimiento académico.

Estas aplicaciones muestran cémo la
inteligencia artificial se utiliza en la educacion
para proporcionar tutorfa adaptativa y mejorar el
proceso de aprendizaje de los estudiantes

Plataformas de Aprendizaje Automtico
(ML) y Anlisis de Datos. Estas herramientas
emplean técnicas de aprendizaje automitico (ML)
para analizar grandes conjuntos de datos
educativos. Pueden ayudar a identificar patrones
de aprendizaje, predecir el rendimiento estudiantil,
realizar evaluaciones autométicas y ofrecer
recomendaciones educativas basadas en- datos.
Aqui tienes una lista de 5 aplicaciones de
inteligencia  artificial para plataformas  de
aprendizaje automético (ML) y andlisis de datos:

1. Google Cloud AutoML: Esta aplicacion

permite a los usuarios construir y entrenar

modelos de aprendizaje automdtico (ML)

personalizados sin necesidad de experiencia

previa en codificacién o ciencia de datos.

Utiliza algoritmos de inteligencia artificial

para simplificar el proceso de desarrollo de

modelos de aprendizaje automitico (ML).

Amazon SageMaker: Se trata de una

plataforma que incorpora algoritmos  de

inteligencia artificial para facilitar a

desarrolladores - cientificos de datos la

construccion, entrenamiento y ampliacién de

modelos de ML de manera rdpida y

eficiente, todo ello dentro del entorno de la

nube de Amazon Web Services.

3. IBM Watson Studio: La aplicacion
proporciona  herramientas avanzadas de
andlisis de datos y aprendizaje automdtico
(ML) que utilizan algoritmos de inteligencia
artificial para ayudar a los usuarios a

©

descubrir  patrones,  realizar  andlisi
predictivos y tomar decisiones basadas en
datos.

4. Microsoft Azure Machine Learning: Es
una plataforma basada en la nube que
emplea el aprendizaje automdtico (ML) y
algoritmos de inteligencia artificial para
ayudar a los usuarios a construir, entrenar y
desplegar modelos de ML a gran escala.
Ofrece una amplia gama de herramientas y
servicios especialmente ~ disefados  para
facilitar el desarrollo de soluciones de
inteligencia artificial.

5. Datarobot: Es una plataforma automatizada
que wiiliza algoritmos de  inteligencia
artificial para acelerar la construccién y el
despliegue de modelos de ML. Facilita a los
usuarios la creacion de modelos sofisticados
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Herramientas de la Inteligencia

& Norvig (2016) describicron la. inteligencia
artificial desde la perspectiva de los agentes
inteligentes. Definieron la IA como el estudio de
dispositivos que perciben su entorno y toman
acciones que maximizan sus posibilidades de
&xito, lo que subraya la autonomia y capacidad de
adaptacién de las méquinas ineligentes.

Por otro lado, Minsky (1974), otro pionero
significativo de la IA proporciond una perspectiva
mds pragmitica al describir la inteligencia
artificial como la ciencia de hacer que las
maquinas realicen tareas que, si fueran realizadas
por humanos, requerirfan inteligencia. La
conceptua cién enfatiza la habilidad de las
miquinas  para  cjecutar funciones  que
normalmente serfan consideradas como dominio
exclusivo de la cognicion humana. Las diversas
definiciones reflejan la riqueza y complejidad del
campo de Ia 1A, mostrando c6mo ha evolucionado
desde sus inicios hasta convertirse en un
componente esencial de la tecnologfa moderna y la
investigacion cientifica.

Las definiciones anteriormente mencionadas
proporcionan una panordmica integral, destacando
la capacidad de las mdquinas para emular
comportamientos inteligentes y enfocindose en
los agentes, como la realizacion de tareas que
tipicamente exigirian inteligencia artificial. La
trayectoria historica de la IA es profundamente
fascinante, extendiéndose a lo largo de mds de
medio siglo lleno de investigacion intensiva,
progresos notables y cambios  paradigmiticos
significativos en la comprensién y aplicacion de
esta disciplina cientifica. A continuacion, se
enumeran algunos de los hitos més destacados en
la evolucion de la inteligencia artificial:

I. Dartmouth  Conference (1956
Considerado como el punto de partida de la
IA  moderna, este evento reuni6 a
investigadores pioneros,  incluidos
McCarthy, Minsky, Newell y Simén, para
discutir sobre cémo “hacer que las méquinas
piensen””.

2. Primeros programas de IA (19505-1960s)
Durante esta época, se desarrollaron los
primeros  programas  de 1A, como el
programa de ajedrez de Claude Shannon y el
programa de demostracién automdtica de
teoremas de Allen Newell y Herbert Simon.

3. Légicasimbélicay enfoque GOFAI (Good
Old-Fashioned AI) (1950s-19805): Se
basaba en reglas y sfimbolos para representar
el conocimiento y razonar sobre él. En este
periodo se desarrollaron sistemas expertos.

como MYCIN y DENDRAL, que
demostraron  habilidades en  dominios
especificos.

4. Perceptrén y desilusion de la 1A (1960s-
19705): El trabajo de Minsky (1974) y
Seymour Papert sobre las limitaciones del
perceptron (un tipo de red neuronal) llevd a
un periodo conocido como la "desilusién de
la IA", donde el financiamiento y el interés
en la IA disminuyeron debido a expectativas
poco realistas.

5. Revolucién de la conexién (1980s): Se
produjo un renacimiento en la investigacion
de la TA con el desarrollo de nuevos
enfoques en el aprendizaje automético (ML),
incluyen redes neuronales artificiales y
algoritmos genétic

6. Auge del aprendizaje automdtico (ML)
(19905-2000s):  Los avances en el
aprendizaje  automdtico (ML) y el
procesamiento del lenguaje natural llévaron
a aplicaciones précticas como motores de
bisqueda, filtros de spam y sistemas de
recomendacion.

7. Deep Learning y Big Data (20105 en
adelante): Los avances en el hardware, el
aumento en la disponibilidad de datos y el
desarrollo de algoritmos de aprendizaje
profundo han impulsado el progreso en dreas
como el reconocimiento de voz, la visin por
computadora, los vehiculos auténomos y
mis

8. Etica y preocupaciones sobre la IA
(actualidad): Con el auge de la 1A, han
surgido preocupaciones sobre su impacto en
el empleo, la privacidad. el sesgo
algoritmico y la toma de decisiones
auténoma. Esto ha llevado a un mayor
enfoque en la ética y la responsabilidad en el
desarrollo y uso de la IA.

La historia de la IA es una narrativa de
avances, desaffos y descubrimientos continuos que
han transformado nuestra comprension de la
inteligencia y cmo replicarla en mdquinas. Las
herramientas de inteligencia artificial (IA) en la
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en su historial de navegacién y preferencias
de aprendizaje.

3. edX: Sistema interactivo de aprendizaje en
linea ofrece cursos universitarios gratuitos y
de pago en colaboracién con instituciones
académicas  de  renombre.  Utiliza
inteligencia art para personalizar la
experiencia de aprendizaje de los usuarios y

ofrecer  recomendaciones  de cursos
adaptadas a sus intereses y necesidades.
4. Linkedln  Learning:  Anteriormente

conocida como Lynda.com, esta plataforma
ofrece cursos de formacién profesional en
una variedad de temas. Utiliza algoritmos de
inteligencia artificial para  recomendar
cursos a los usuarios, basdndose en su
historial de empleo, habilidades y objetivos
profesionales

5. Skillshare: Es una aplicacion de aprendizaje
en linea que ofrece clases sobre creatividad,
disefio, negocios y més. Utiliza inteligencia
artificial para personalizar la experiencia de
aprendizaje de los usuarios y ofrecer
recomendaciones de clases adaptadas a sus
intereses y habilidades.

Las tecnologfas de aprendizaje en linea que
emplean inteligencia artificial estdn disefiadas para
enriquecer la experiencia educativa de los
usuarios.  Estas  plataformas  ofrecen
recomendaciones  personalizadas de cursos y
proporcionan contenido educativo que se adapta
especificamente a las necesidades individuales de
cada estudiante. Esto permite una personalizacién
profunda del aprendizaje, asegurando que cada
usuario reciba la educacién mis relevante y
efectiva segin su propio ritmo y estilo de
aprendizaje.

Sistemas de Evaluacion Automtica de
Trabajos y Exmenes. Emplean algoritmos de IA
para evaluar automdticamente el trabajo de los
estudiantes, incluidos ~ensayos, respuestas
preguntas abiertas y cjercicios de programacion,
proporcionan retroalimentacin instantdnea y
precisa. Aqui tienes una lista de 5 herramientas de
sistemas de evaluacién automdtica de trabajos y
exdmenes

I. Turnitin: Es una plataforma utilizada
principalmente para la deteccién de plagio.
pero también ofrece funciones de evaluacién

automtica de trabajos. Utiliza algoritmos
avanzados para analizar el contenido de los
documentos y proporcionar
retroalimentacion  sobre originalidad,
gramiitica y estilo.

2. Gradescope: Permite a los profesores y
educadorescargar exdmenes en formato
PDF y utilizar inteligencia artificial para
analizar y calificar automdticamente  las
respuestas de los estudiantes. La herramienta
también  ofrece  funciones  de
retroalimentacin y correccion automética.

3. Crowdmark: Ofrece herramientas de
evaluacién automdtica de exdmenes y
trabajos en linea, permite a los educadores
calificar répidamente grandes volimenes de
respuestas, utiliza algoritmos de inteligencia
artificial para analizar y evaluar el
contenido.

4. Wize: Es una plataforma de evaluacién
automitica que utiliza inteligencia artificial
para calificar exdmenes y tareas en linea de
manera rdpida y eficiente. La aplicacion
offece funciones de retroalimentacion
personalizada y andlisis detallado ~ del
desempeiio de los estudiantes.

5. Moodle: Es un sistema de gestion del
aprendizaje que incluye funciones de
evaluacion automitica de exdmenes y tarcas.
Utiliza plugins y herramientas de terceros
que emplean inteligencia  artificial para
calificar automdticamente ~ respuestas y
proporcionar  retroalimentacién  a  los
estudiantes.

Las herramientas de evaluacién automdtica
que integran IA estdn revolucionando el proceso
de calificacion de trabajos y exdmenes. Estas
tecnologfas permiten a los educadores ahorrar
tiempo y recursos significativos, al automatizar las
tareas de  calificacion que tradicionalmente
requieren una gran inversion de tiempo. Ademds,
estas herramientas proporcionan retroalimentacion
detallada y valiosa a los estudiantes, lo que
contribuye a mejorar su comprension y desempeiio
académico. Esta eficiencia mejorada y la
retroalimentacién precisa son  esenciales ~para
optimizar los procesos educativos en entornos de
aprendizaje modernos.
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sin requerir conocimientos especializados en
ciencia de datos.

Las aplicaciones y plataformas mencionadas
anteriormente son algunos cjemplos de c6mo la
inteligencia artificial se utiliza en plataformas de
aprendizaje automdtico (ML) y andlisis de datos
para simplificar el desarrollo de modelos y mejorar
la_eficiencia en el procesamiento de datos
empresariales.

Asistentes  Virtuales y  Chathots
Educativos. Estos sistemas de IA  pueden
interactuar con estudiantes y profesores para
proporcionar informacion, responder preguntas,
ofrecer tutorfa bisica y facilitar la navegacion por
los recursos educativos disponibles en linea. Aqui
tienes una lista de 5 aplicaciones de inteligencia
artificial para asistentes virtuales y  chatbots
educativos

1. EduBirdie: Es un chatbot educativo que
ofrece ayuda a los estudiantes en  la
redaccion de ensayos, tareas y proyectos
académicos. Utiliza inteligencia. artificial
para_comprender las consultas de los
estudiantes y proporcionar respuestas y
orientaci6n relevantes.

2. Brainly: La aplicacién ofrece un entorno de
aprendizaje  colaborativo  donde  los
estudiantes pueden hacer preguntas y recibir
respuestas de otros estudiantes y tutores.
Utiliza inteligencia artificial para conectar a
los usuarios con la informacién relevante y
facilitar la interaccion entre estudiantes.

3. Socratic by Google: Es un asistente virtual
que ayuda a los estudiantes a encontrar
respuestas a sus preguntas y a comprender
conceptos académicos a través de los
recursos educativos en linea. Utiliza
inteligencia artificial para analizar preguntas
¥ proporcionar explicaciones paso a paso.

4. Duolingo: Ademés de ser una plataforma de
aprendizaje de idiomas, Duolingo también
uiiliza chatbots  para  proporcionar
retroalimentacin y prctica de conversacion
a los estudiantes. Los chatbots de Duolingo
simulan conversaciones en el idioma que el
estudiante esté aprendiendo, ayuddndoles a
mejorar sus habilidades lingiifsticas.

5. Zooskool: Es una aplicacion de chatbot
educativo que utiliza inteligencia artificial

paraproporcionar lecciones interactivas
sobre una variedad de tema
matemdticas y ciencias hasta  his
literatura. Los estudiantes pueden interactuar
con el chatbot para recibir tutorfa y resolver
problemas educativos.

Estas aplicaciones son ejemplos de como la
inteligencia_artificial se utiliza en asistentes
virtuales y chatbots educativos para ayudar a los
estudiantes a aprender de manera interactiva y
personalizada.

Sistemas de  Recomendacién  de
Contenido Educativo. Utilizan algoritmos de 1A
para recomendar recursos educativos, como libros
videos, articulos y cursos en linea, basados en los
intereses, las preferencias y el historial de
aprendizaje del estudiante. Aqui tienes una lista de
5 herramientas de inteligencia artificial para
recomendacién de contenido educativo:

I. Adaptemy: Es una plataforma  de
recomendacion de contenido educativo que
utiliza algoritmos de IA para personalizar el
material de estudio segin las necesidades y
el progreso de cada estudiante. Ofrece
recomendaciones  adaptadas  a  las
preferencias de aprendizaje y el nivel de
habilidad de cada usuario,

2. Squirrel Al: Utiliza 1A para recomendar
contenido educativo personalizado a. los
estudiantes, y los estilos de aprendizaje,
nivel de dominio y dreas de interés. La
plataforma ofrece sugerencias basadas en el
andlisis  continuo  del ~ desempefio  del
estudiante.

3. Smart Sparrow: Es una plataforma de
recomendacién de contenido educativo que
utiliza 1A para adaptar las experiencias de
aprendizaje a las necesidades individuales de
cada estudiante. Analiza el comportamiento
de los usuarios y proporciona
recomendaciones  personalizadas  para
mejorar el compromiso y la eficacia del
aprendizaje.

4. Versal: Utiliza algoritmos de inteligencia
artificial  para  recomendar  contenido
educativo relevante a los estudiantes,
basdndose en sus objetivos de aprendizaje y
preferencias  personales. La  plataforma
ofrece sugerencias personalizadas para
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ayudar a los usuarios a encontrar recursos
adecuados para sus necesidades especificas
Knewton: La plataforma gestiona y sugiere
contenido educativo por medio de la IA, para
adaptar el material de estudio a_las
habilidades y preferencias de aprendizaje de
cada estudiante. Ofrece recomendaciones
personalizadas basadas en el rendimiento y
la progresion del estudiante en el curso.

Las herramientas y plataformas que

integran IA estdn meticulosamente disefadas para
evaluar las necesidades educativas especificas de
los estudiantes, como, para recomendar contenido

que no

lo sea relevante, sino también

personalizado. El enfoque facilita una experiencia
de aprendizaje mds cficiente, permitiendo a los
estudiantes optimizar su potencial de aprendizaje

y elevar su rendimiento académico. Por lo tanto,

pueden imprimir que las tecnologfas, que se
adaptan dindmicamente a los avances y estilos de
aprendizaje individuales de cada estudiante,

‘garantizan una educacion mds precisa y efectiva.

Herramientas de Creacién de Contenido

Educativo. Los mecanismos que emplean técnicas
de generaci6n de lenguaje natural y procesamiento
de imigenes para ayudar a los educadores a crear
materiales educativos, como lecciones, exdmenes,
presentaciones y contenido multimedia. Aquf
tienes una lista alguna sugerencia para la creacion

de contenido educativo:

Articulate Rise: Es una plataforma que
utiliza 1A para crear contenido educativo
interactivo y adaptativo. Ofrece plantillas
predisefiadas y funciones de personalizacion
que permiten a los usuarios crear ficilmente
cursos en linea, presentaciones y materiales
de capacitacion.

Quillionz: Utiliza algoritmos de 1A para
generar preguntas de_opcion multiple y
actividades de aprendizaje basadas en el
contenido proporcionado por el usuario.
Analiza el texto y extrae automiticamente
preguntas relevantes para evaluar la
comprensién del material.

Cognii: Es un mecanismo que emplea la A
que permite a los educadores crear y
personalizar actividades de aprendizaje
conversacional. Utiliza  algoritmos ~ de
procesamiento de lenguaje natural para

interactuar con los estudiantes a través de
chatbots y evaluaciones interactivas.

4. Artificial Intelligence Content Generator
(AICG): Se beneficia de la IA para generar
automiticamente contenido educativo, como
ensayos, informes y presentaciones. Analiza
datos y patrones de texto para crear
contenido original y relevante sobre una
amplia gama de temas educativos.
BrainCert:  Utiliza  algoritmos ~ de
inteligencia_artificial para crear contenido
educativo  multimedia, como  videos
interactivos, presentaciones y simulaciones.
Ademis, ofrece funciones de
personalizacién y automatizacin que
permiten a los usuarios disefiar materiales de
aprendizaje atractivos y efectivos.

Los medios digitales que incorporan 1A
simplifican la creacién de contenido educativo
personalizado de alta calidad, permitiendo tanto a
los docentes, como disefiadores de cursos a
extender materiales de aprendizaje eficaces de
manera répida y eficiente. La tecnologia facilita la
adaptacién de los recursos educativos a las
necesidades ~ especificas de cada  estudiante,
optimizando asi el proceso de ensefanza-
aprendizaje.

Plataformas de Aprendizaje en Linea
con IA Integrada. Estas plataformas integran
capacidades de A en sus funcionalidades
principales. como la  personalizacién  del
contenido, la evaluacién  automdtica, la
retroalimentacién adaptativa y la analitica del
aprendizaje. Aqui tienes una lista de 5
herramientas de plataformas de aprendizaje en
linea con inteligencia artificial integrada:

1. Coursera: Esta interfase de aprendizaje en
linea ofrece una amplia variedad de cursos
en colaboracién con universidades y
organizaciones de todo el mundo. Utiliza
inteligencia  artificial para  recomendar
cursos  personalizados a los usuarios.
adaptados a sus intereses y habilidades.

2. Udemy: Es una plataforma de aprendizaje
en linea que ofrece cursos sobre una amplia
gama de temas. Utiliza algoritmos de
inteligencia artificial para recomendar
cursos relevantes a los usuarios, basdndose
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imulaciones y Entornos Virtuales de
Aprendizaje. Utilizan la A para crear entornos de
aprendizaje inmersivos. Asimismo, simulaciones
interactivas que permiten a los estudiantes
experimentar situaciones del mundo real, como,
ademds, practicar habilidades en un_ entorno
seguro y controlado. Aqui tienes una lista de 5
herramientas de simulaciones y entornos virtuales
de aprendizaje:

1. Labster: Ofrece simulaciones virtuales
interactivas para la ensefianza de ciencias,

cluye biologia, quimica, fisica y mds. Los
estudiantes pueden realizar experimentos
virtuales realistas en un entorno seguro y
controlado.

2. VirBELA: Es un entorno virtual 3D que
permite a los usuarios crear y participar en
experiencias de aprendizaje inmersiva
Puede ser utilizado para clases virtuales,
conferencias, talleres y colaboraciones en

equipo.
PhET Interactive Simulations:
Proporciona  simulaciones  interactivas

gratuitas para la ensefianza de ciencias y
matemd Las  simulaciones  estn
disefadas para ayudar a los estudiantes a
comprender conceptos complejos a través de
la experimentacion virtual.

4. Second Life: Es una plataforma virtual en
linea que permite a los usuarios interactuar
con otros en un entorno tridimensional.
Puede ser utilizado para la ensefanza y el
aprendizaje a través de la creacion” de
entornos  virtuales  personalizados  y
actividades educativas

5. ClassVR: Ofiece experiencias de realidad
virtual para la ensefianza y el aprendizaje en
el aula. Los estudiantes pueden sumergirse
en entornos virtuales 3Dy participar en
actividades interactivas que mejoran la
comprension y la retencion del material
educativo.

Las herramientas
virtuales  representan una
educacién contempordnea, al ofrecer una gama
diversa de experiencias de aprendizaje que van
més alld de los limites del aula tradicional. Al
proporcionar un ambiente inmersivo y dindmico,
estas herramientas permiten a los estudiantes
explorar conceptos complejos de una manera mds
palpable y significativa. Ademds de fomentar la
comprensién profunda de los temas, también
promueven el desarrollo de habilidades pricticas
relevantes para el mundo real. Al simular
escenarios y situaciones, los estudiantes tienen la
oportunidad e experimentar, practicar y
perfeccionar sus habilidades en un entorno seguro
y controlado. Esta interaccién activa con el
Contenido educativo no solo mejora la retencion
del conocimiento, sino que también fomenta el
pensamiento critico y la resolucién de problemas.
En un mundo cada vez mds digitalizado, estas
herramientas ofrecen una alternativa efectiva a los
métodos de ensefianza tradicionales, preparando a
los estudiantes para los desafios y oportunidades
del siglo XXI.

Laclasificacion presentada (ver Figura 1) no
es exhaustiva y algunas herramientas de IA pueden
caer en miiltiples categorias. Ademis, el campo de
I 1A en la educacién estd en constante evolucion,
con nuevas herramientas y enfoques ascendentes
continuamente. Los asistentes virtuales y chatbots
estdn cambiando la forma en que los estudiantes
acceden a la informacién y reciben ayuda. Estos
sistemas de IA estdn disponibles las 24 horas del
dia, los 7 dias de la semana, para responder
preguntas, ofrecer orientacién sobre lareas y
proporcionar recursos educativos relevantes. Su
capacidad para interactuar en tiempo real mejora
la experiencia del estudiante y fomenta un
aprendizaje continuo fuera del aula.
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